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o ot Tom Kamaleon !

% e Tom Sawyer débarque du Mississippi. Il devient un zanfan
i lakot, poursuivant ses aventures dans la mer et les bois de
Poste Lafayette. Avec Huck, Tante Polly et les autres, il koz
gro kreol, et s’en porte trés bien. L’histoire imaginée par
N.lark Twain se retrouve transposée dans le contexte mau-
ricien grace a la plume de Jason Lingaya et les dessins de
Terence Kelly. Sortiily a peu, le livre a pour titre Tom Ka-
maleon.
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lancé en 2018. Pour jouer, il faut prévoir
un minimum de six personnes et désigner
un maitre qui meénera le jeu.

Les cartes comprennent des villageois,
des Tit Albert et autres personnages
enmesure d'animer le village. 8 il
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~ deses parents en Afrique du Sud. Tous
- deux grandissent comme frére et sceur et
deviennent vite inséparables.
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En ce début d'année, il est temps

de découvrir quels sont les artistes
mauriciens qui seront a l'affiche, Scope
vous propose une sélection d'albums
quine tarderont pas a trouver une
place chez vous et que vous entendrez
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Jouons o

Tit'Albert !

A table, en jouant & Tit'Albert
- = N

Tit’Albert est un jeu de société
mauricien lancé en 2018. Pour

jouer, il faut prévoir un minimum

de six personnes et désigner un
maitre qui menera le jeu. Les cartes
comprennent des villageois, des Tit
Albert et autres personnages en
mesure d'animer le village. Adapté
du jeu de société Les Loups-garous,
Tit’Albert a été créé par trois amis,
Joél Ramdoo, Vincent Pollet et
Patrick Morin. lls en parlent & Scope.
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La boite de jeu



Assis a la terrasse de I'IFM, Pa-
trick Morin, Vincent Pollet et Joél
Ramdoo jouent a TitAlbert, un jeu
de société 100% mauricien, en
compagnie de leurs amis. “Tout a
été congu et fabriqué a Maurice”, pré-
cise Joél Ramdoo. Créé en 2018
par Atomic Games, ce jeu s'adresse
a tout le monde. Il est inspiré du
jeu de société francais Les Loups-
garous. “Nous avons d'abord fait un
prototype, que nous avons testé entre
nous a des game nights. Les gens ai-
maient bien les illustrations, ainsi que
le concept basé sur le folklore mau-
ricien. Nous nous sommes dit qu'il
fallait aller de l'avant et nous avons
finalisé le jeu. Nous l'avons ensuite
imprimé et nous nous sommes mis ale
vendre”, raconte Patrick Morin. Le
jeu, destiné aux plus de 8 ans, est
en vente 3 Rs 500 sur le site d'Ato-
mic Games.

Jeu de rdles.

Prenant le réle du maitre du jeu,
Joél Ramdoo distribue une \carte
par joueur. Personne ne révele sa
carte. La boite de jeu en compte
27. “Tit'Albert devient intéressant a
jouer a partir de six joueurs. Quar!d ily
aplus de joueurs, cela permet de jouer
avec plus de personnages.” Parmi les

cartes, il y a, entre autres, treize
vilazwa, le sef vilaz, le voleur possé-
dant des pouvoirs spéciaux, la pe-
tite fille, Tit'/Albert, le gablou, I'agwa
et le bay louke et Cliffeeeeurd. “Les
Mauriciens ont accroché a ce jeu. Ils
sont nombreux a l'acheter et a l'en-
voyer a leurs familles a I'étranger. Des
Francais nous ont fait la demande de
I'avoir en France. Nous pensons aussi
le vendre dans l'océan Indien”, disent
Vincent Pollet et Joél Ramdoo.
Une partie dure environ quinze
minutes. “Moins il y a de joueurs, plus
courte est la partie. Il y a des regles,
un réle a jouer et un objectif”, précise
Vincent Pollet. Avec ses deux amis,
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ce dernier a monté Board Gamers
Mauritius, une communauté de
joueurs de jeux de société.

Savoir bluffer.

“TitAlbert, c'est le nom du loup-ga-
rou a Maurice. Nous n'avons pas choi-
si Touni minwi car les gens n‘auraient
peut-étre pas aimé”, souligne Vin-
cent Pollet. Chaque partie propose
aux joueurs d'incarner les habi-
tants d'un village ol quelques-uns
se transforment en Tit'’Albert une
fois la nuit tombée. Le but des villa-
geois est de trouver les Tit'Albert et
ces derniers doivent manger les vil-
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lageois. “Pour jouer, il faut des amis.
Clest un party game qui se joue pour
le fun. Il faut savoir bluffer et savoir se
cacher. Quand on est un TitAlbert, il
y @ un certain comportement a adop-
ter. Si tu ne fais aucun bruit, si tu ne
parles pas et que tu ne participes pas
au deébat, on saura que cest toi le sus-
pect. Mais si tu parles un peu trop, on
pensera aussi que c'est toi”, explique
Patrick Morin. Le soir, les villageois
dorment tandis que le maitre du jeu
demande aux Tit'Albert de se mani-
fester discrétement. A leur tour, ils
désignent leur victime en montrant
du doigt la personne qu'ils veulent
éliminer.

Joél Ramdoo, Vincent Pollet et
Patrick Morin sont amis depuis
quatre ans. Les deux derniers, deux
Francais, vivent 3 Maurice depuis
dix ans. Les trois amis se connais-
sent grace a leurs métiers. Passion-
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nés de jeux, ils ont décidé de creer_‘
TitAlbert pour rassemblgr la com
munauté des joueurs de jeux de so-
ciété a Maurice.

Interaction sociale.

“Nous avons chacun notre vie. Mais
nous adorons nous réunir pour faire
des soirées jeux.” En 2016, ils com-
mencent par un petit groupe de
joueurs. “Une année plus tard, il y
avait deux tables de jeu. 'année der-
niére, cela a augmenté. Nous avons
méme déja eu dix tables”, raconte
Vincent Pollet.

“Clest un jeu qui se joue déja beau-
coup a Maurice et ailleurs. Tout a
commenceé lorsque nous faisions des
soirées de jeu a la Turbine a Moka
tous les derniers jeudis du mois, et de
temps en temps a IFM avec Vincent
Pollet et Patrick Morin. En voyant la
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communauté s'agrandir, noys Nous
sommes dit pourquoj ne pas lancer ,
jeu de société mauricien. Nous gy,
pensé a un jeu accessible oy les gens
n'ont pas besoin d'étre des geeks'
confie Joél Ramdoo.

En développant TitAlbert, e
trois amis ont voulu populariser
les jeux de société a Maurice, ‘|
a pas de jeux de société a Maurice
Dans le monde moderne, nous ayons
tous un peu marre de notre téléphone
Ce jeu aide a avoir un peu d'interac-
tion sociale”, confie Vincent Pollet.

TitAlbert est un jeu amusant pour
tous. Il est destiné a ceux qui sont
a la recherche de simplicité et de
convivialité et qui sont las des jeux
virtuels. Atomic Games compte
Proposer ce jeu au grand publicen
le placant dans les magasins.




